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filozoféw bedg zawsze przetwarzane wspotbieznie w kazdym

uruchomieniu skryptu?

* Nie
* Moze dojs¢ do sytuaciji, ze jeden filozof skonczy uczte zanim drugi jg zacznie, co skutkuje
przetwarzaniem sekwencyjnym

* Bedzie brak wspotbieznosci
Czy program zawierajgcy rozwigzanie ucztujgcych filozoféw bedzie wéwczas
nadal poprawny?

* Tak
* Podprogram jest tylko po to, zeby zapewni¢ wspodtbieznos¢ dla wszystkich zadan filozofow

2.Czym jest zatrzask?

* barierg jednokrotnego zastosowania (kazdy proces dotrze do pewnego momentu przetwarzania)

Jakie posiada elementy?
* licznik
 kolejka zadan oczekujgcych
lle udostepnia operac;ji?

* jedna: osiggniecie bariery

wskaz kiedy zadania filozoféw synchronizujg sie z wykorzystaniem zatrzasku.

* gdy liczba zjedzonych positkow osiggnie wartosc¢ liczba positkéw — (liczba positk6w/2)
e Zatrzymanie procesow filozoféw, ktorzy szybciej zjedli swojg potowe, i wymuszenie na nich
oczekiwania, az wszyscy pozostali filozofowie rowniez dotrg do tego samego etapu uczty.



3. Jakie mechanizmy synchronizacji i komunikacji zostaty zastosowane
przy budowie zatrzasku?

synchronizacja - blokada wytgczna (synchronizacja dostepu do plikéw)

komunikacja - potok (komunikacja miedzy procesami; przesytanie danych w sposéb
jednokierunkowy)

Nalezy wskazac¢ kod odpowiedzialny za implementacje zatrzasku w skryptach
z rozwigzaniem problemu ucztujgcych filozoféw.

flock —=x -n $3
$? -eq

komunikat $1 '"Zatozytem blokade wytgczng na pliku $4"
LICZNIK=$2
$LICZNIK —-gt

LICZNIK=$(($LICZNIK-$(cat $5|wc -1))

komunikat $1 "Nie udato sie zatozy¢ blokady wytacznej na pliku blokady $4"
&gt; $5

komunikat $1 "Zaktadam blokade wytgczna na pliku $4"

flock —x $3
komunikat $1 "Zatozytem blokade wytaczng na pliku $4"

flock -u $3

komunikat $1 "Zdjatem blokade wytaczng z pliku $4"

4.Czym jest spotkanie?

przestanie komunikatu od zadania nadawcy do zadania odbiorcy

Kto uczestniczy w pojedynczym spotkaniu?

pierwszy filozof, ktory dotrze do bariery

Na czym polega komunikacja synchroniczna w spotkaniu?

nastepna instrukcja bedzie wykonana dopiero po zakoriczeniu operacji wysytania lub odebrania
wiadomosci



Wymagane przygotowanie eksperymentu przedstawiajgcego synchronizacje
w spotkaniu dwadch procesow (utworzonych w osobnych terminalach
znakowych), gdy proces nadawcy oczekuje na proces odbiorcy.

# ttyo:
potok
komunikat > potok

# ttyl:
potok

5. Dla ustalonej przez nauczyciela liczby X filozoféw ile bedzie
wszystkich spotkan?

X-1

6. Ktory filozof uczestniczy w kazdym ze spotkan?

ten, ktory pierwszy dotart do bariery

Jaka petni w nich role (nadawcy czy odbiorcy)?

odbiorcy

7. Dla ustalonej przez nauczyciela liczby X filozofow ile minimalnie a ile
maksymalnie komunikatow moze odczytaé jednorazowo odbiorca z
pliku potoku?

Minimalnie

raz

Maksymalnie
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